Obchod

Kopl’rovanie in\'/ch (nema vplyv na skopirované karty)

Nakup surovin od suseda v smere
Sipky stoji len 1 mincu.

Nakup vyrobkov od obidvoch
susedov stoji len 1 mincu.

Pri ndkupe 1 a viac surovin alebo
vyrobkov od susedov dostane
kupujuci 1 mincu z banku. Za
kazdého suseda moze ziskat max.
1 mincu. Mincu ziska po nakupe.

Nakup prvej suroviny/vyrobku od
suseda v smere Sipky stojio 1
mincu menej - moze sa kumulovat

Na konci hry moze hrac
skopirovat 1 kartu cechu (fialova)
niektorého zo susedov.
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Umiestnite Zetdn kurtizany na
jedného z vodcov v niektorom
susednom meste. Tym ziskavate
vyhody tohto vodcu.

Maska kopiruje na konci hry 1
vedecky symbol suseda (kazda
maska musi kopirovat iny symbol)

Raz za kolo moZno za 1 mincu
kapit 1 surovinu alebo vyrobok.
Minca sa odovzda do banku.

Zisk 2 minci z banku za kazdé
vojenské vitazstvo nad susedom.
Mince si hra¢ vezme spolu s
Zeténom vitazstva.

Zisk 2 minci z banku za postavenie
ZItej alebo ciernej budovy. Mince
hrac ziska po postaveni budovy.
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Zisky zadarmo

Kazdé kolo je hracovi poskytnuta
1 surovina alebo vyrobok z tych,
ktoré uz jeho mesto produkuje.

Zisk 2 minci z banku za kazdé
postavenie budovy zdarma.

KaZdé kolo je hracovi poskytnuta
1 surovina alebo vyrobok z tych,
ktoré jeho mesto neprodukuje.

G ’ i q,ﬂ”?%i Zis’kvl ,mince z banku vidy, ked,'
&%-é Iq‘ hrac ziskava 1 alebo viac minci.
o L

Okamzity zisk minci strednej
hodnoty. Mince po stranach
ziskaju sucasne obidvaja susedia.

Pri prehratej bitke dostava zetony
porazky susedny hrac.
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zadarmo

Raz v kazdom veku moze hrac
postavit 1 budovu zadarmo.

Hned po postaveni ¢asti divu si
méze hraé pozriet bali¢ek
odhodenych kariet a jednu z nich
si zadarmo postavit.

Vsetky karty cechu (fialové) moze
hrac stavat zadarmo.

Reparacie (penainé straty su riedené vidy na konci tahu,
za kazdé nezaplatenie si hra¢ vezme Zetdn dlhu)

Kazdy hrac - okrem majitela
stavby, musi vratit do banku
Ciastku uvedenu na minci.

Kazdy hrac - okrem majitela
stavby, musi vratit do banku 1
mincu za kazdy Zetdn vitazstva.

Kazdy hrac - okrem majitela
stavby, musi vratit do banku 1
mincu za kazdu postavenu Cast
divu vo svojom meste.

Raz v kazdom veku méze hrac
postavit 1 ¢iernu budovu
zadarmo.

Iné vyhody

Hra¢ moze stavat jednotlivé Casti
divu bez zaplatenia poZadovanych
surovin/vyrobkov. Mince viak
zaplatené musia byt (Petra).

Hrac verbuje vSetkych dalsich
vodcov zadarmo.

Hra¢ moze zahrat aj poslednu
(siedmu) kartu v kazdom veku
namiesto toho, aby ju odhodil.

Najblizsieho vojenského stretu sa
hra¢ nezucastni. Na znak toho
umiestni pred seba Zetdn
diplomacie.

Zetony porazky za prehratd bitku
si hra¢ umiestni na kartu
Semiramis. Do kazdej buducej
bitky sa pocitaju ako symbol stitu.




Zlavy pri nakupe
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Hrac zaplati za postavenie
zelenej/Cervenej/modrej stavby o
1 surovinu/vyrobok menej.

Zisky zo svojho mesta

Hrac zaplati za postavenie kazdej
Casti divu o 1 surovinu/vyrobok
mene;j.

Okamzity zisk 3 minci za kazdu

postavenu ¢ast divu a taktiez 1

vitazny bod za kazdu postavenu
Cast divu na konci hry.

Zisk 1 mince za kazdu hnedu kartu
v hraCovom meste aj v obidvoch
susednych mestach (postavené aj
v rovnakom kole, ako tato karta).

Zisk 2 minci za kazdu Sedu kartu v
hracovom meste aj v obidvoch

susednych mestach (postavené aj
v rovnakom kole, ako tato karta).

1 vitazny bod na konci hry za
kazdu kartu danej farby
postavenu v obidvoch susednych
mestach.

Okamzity zisk 1 mince za kazdu
hnedu/zlIta/¢iernu kartu a taktiez
1 vitazny bod za kazdu takuto
kartu na konci hry.

Okamzity zisk 2 minci za kazdu
$edu kartu a taktiez 2 vitaznych
bodov za kazdu Sedu kartu na
konci hry.

Okamdzity zisk 1 mince za kazdy
Zetdn vitazstva a taktiez 1 vitazny
bod za kazdy Zetdn vitazstva na
konci hry.

2 vitazné body na konci hry za
kazdu postavenu Cast divu.

1 vitazny bod na konci hry za
kazdy zetdn vitazstva.

1 vitazny bod na konci hry za
kazdé 3 mince v hracovej
pokladnici.

2 vitazné body na konci hry za
kazdu Sedu kartu postavenu v
obidvoch susednych mestéch.
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3 vitazné body na konci hry za
kazdu fialovu kartu postavenu v
obidvoch susednych mestéch.
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1 vitazny bod na konci hry za
kazdu kartu v danej farbe
postavenu v hracovom meste.

1 vitazny bod na konci hry za
kazdu postavenu €ast divu v
hracovom meste aj v obidvoch
susednych mestach.

2 vitazné body na konci hry za
kazdu kartu v danej farbe
postavenu v hrdcovom meste.

3 vitazné body na konci hry za
kazdu sadu 3 réznych vedeckych
symbolov.

1 vitazny bod na konci hry za
kazdy Zetdén pordzky/vodcu/zetdn
vitazstva, ktory maju obidvaja
susedia.

3 vitazné body na konci hry za
kazdud sadu 3 kariet (modr3,
cervenad, zelend).

7 vitaznych bodov na konci hry za
kazdu kompletnu sadu farieb (7).

1 vitazny bod na konci hry za
kazdd hnedu/$edi/fialovud kartu
postavenu v hrd¢ovom meste
(za kazdu kartu nie sadu).




